Borrador de normativa de la competicion de rastreadores de ARDE-Valencia.

Normas generales de la competicion

El espiritu que debe reinar durante la competicion serd el de la deportividad absoluta. Cualquier
alejamiento de esta maxima supondrd la descalificacién de un equipo. Se deberd tener presente en
todo momento, que aunque esto es una competicion, no puede dejar de ser un juego que premia las
capacidades e ingenio de los participantes.

La participaciéon en la competicién requiere una inscripcion previa. La inscripcion es libre a
cualquiera que quiera apuntarse e implica la aceptacion de las normas. No se paga cuota de
inscripcidn por participar en esta competicion.

Cada participante podrd inscribir un maximo de dos robots. La organizcién se reserva el derecho a
limitar a uno la cantidad de robots por participante en funcién del nimero de participantes.

Cada equipo podrd presentar tantos robots como componentes tenga el equipo. Ninguno de los
componentes de un equipo podrd pertenecer a su vez a equipos diferentes. Cada robot estard
representado por un miembro del equipo que serd el encargado poner en marcha el robot para el
desarrollo de las pruebas. La persona que conste en la inscripcién como representante de un robot,
lo serd durante toda la competicién y no se podrd cambiar sin causas de fuerza mayor que lo
justifiquen.

Sobre los robot:

Los robots han de poseer unas dimensiones maximas de 20 cm de ancho y 30 cm de largo con los
sensores de contacto (microinterruptores) plegados en caso de que fuera necesario. La altura podra
ser cualquiera.

No se permite disefiar el robot de forma que cuando empiece la prueba se separe en diferentes
piezas o despliegue estructuras; el robot que lo haga, perdera el combate. El peso maximo de los
robots serd de 3000 gramos incluyendo todas las partes. La tolerancia en peso y tamafio serd del
2%. En cualquier caso deben ser completamente autbnomos, es decir, no podran disponer de ningun
tipo de conexién o comunicacion con el exterior, ni se podrd operar directamente sobre ellos una
vez comenzada la prueba.

Los robots no podrédn lanzar liquido, polvo, gases o sélidos ni utilizar dispositivos inflamables. No
podran en ningtin caso alterar o destruir el circuito de forma intencionada. No se admitirdn disefios
de robots destructivos. No se admitirdn en ninglin caso mecanismos que puedan degradar la
integridad fisica del resto de los robots participantes. No se admitirdn robots que se fijen al terreno
de juego mediante dispositivos de succién, pegamentos, clavos, ...

Los robots que incumplan este articulo quedaran descalificados.

Sobre las pruebas:

Las pruebas consistirdn en una carrera entre dos robots en la que cada uno recorrerd el camino
trazado. El camino para cada robot serd simétrico al de su oponente, habiendo puntos de cruce entre
ambos circuitos en los que podran producirse colisiones entre los contrincantes.
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Cada circuito consistird en una superficie clara con una linea oscura de 2+0,2 cm. de grosor, que
constituird el camino a seguir desde la salida hasta la meta. Habrd un punto de partida para cada
contrincante, pero una meta comin para ambos.

La pista podra estar confeccionada, en todo o en parte, con material plastico y/o papel. La superficie
podra presentar irregularidades sin tener que ser perfectamente plana, y podra estar iluminada con
diferentes niveles de intensidad luminosa, desde muy oscura hasta sobreiluminada. Las pruebas
podrian celebrarse en entornos exteriores con luz solar.

El camino a recorrer puede presentar tantas bifurcaciones, cruces y curvas como se considere
oportuno. En cualquier caso, 10£1 cm. antes de que aparezca una bifurcacién o cruce, una o dos
lineas oscuras de 2+0,2 cm. de grosor y 5+0,5 cm de longitud, separadas 2+0,2 cm. de la trayectoria
(quedard una zona clara entre marca y trayectoria de 2+0,2 cm.) y en el sentido de recorrido de la
misma, indicard por cudl de los dos o tres caminos de la bifurcacion o cruce se llega antes desde la
salida a la meta: si estd a la izquierda el camino a seguir es el de la izquierda, si estd a la derecha el
camino se tomard girando a la derecha y si estd a ambos lados, deberd tomar el camino central. El
camino a seguir puede presentar curvas circulares de cualquier dngulo de giro. También pueden
aparecer giros poligonales. La distancia perpendicular minima entre dos tramos de pista serd de 10
cm.

El robot siempre debe seguir el camino a lo largo de la linea sin posibilidad de poder evitar o saltar
una parte del mismo. Cada carrera tendrd un limite temporal de dos minutos. El robot que tenga un
accidente o pierda alguna pieza durante la carrera, no tendrd derecho a pedir una pausa o repeticion,
y tendrd que acabar el recorrido de la mejor manera posible o bien retirarse. En ningtin caso se
permitird que los robots estén en funcionamiento antes de dar la salida.

Curvas
paligonoles

Sepuracion
minima

240,2 cm 10£1 cm
I 540,5 cm
Pista Bifurcaciones i LZ_:I:O,2 o Cruces
Eliminaciones:

e Si en algiin momento, la proyeccion del robot, no esté sobre la trayectoria.

e Si un robot permanece parado durante un tiempo superior 10 segundos.
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e El robot no podra ser reprogramado. Si se diera este caso, los jueces decidiran la pérdida de
la carrera.

e En caso de que ninguno de los dos robots llegue a la meta en el plazo temporal de 2 minutos,
ambos robots quedaran eliminados de la carrera.

e No estd permitido el uso de microinterruptores, sensores, bumpers, ni ningin otro medio
para “alterar” la programacion del robot y/o el “comportamiento” del mismo. Si se diera este
caso, los jueces decidirdn la pérdida de la carrera.

e Si algiln participante toca, desvia o dificulta de alguna forma

Excepciones y aclaraciones:

e En caso de que la proyeccion del robot deje de estar sobre el trazado de la pista como
consecuencia de una colisién con el contrincante, el responsable del robot tendrd que volver
a colocarlo en la salida sin que la carrera se detenga. Si en esta operacidon altera
sensiblemente la trayectoria del robot contrincante, quedaré eliminado inmediatamente.

e Si dos robots colisionan no pudiendo moverse durante un periodo de 10 segundos, los jueces
dardn autorizacién a los responsables de los robots, que deberdn separarlos y volver a
colocarlos en la salida sin que la carrera se detenga. En caso de que esta situacion se repita
tres veces consecutivas, los jueces podridn decidir el tipo de prueba a la que habrdn de
someterse los robots para proclamar un vencedor de la carrera.

e Como se ha indicado, las marcas de direccién ayudardn a los robots a tomar el camino mas
rdpido desde la salida hacia la meta. No habrd penalizaciones por tomar otras rutas
diferentes a las sugeridas y estd autorizado tanto desplazarse en sentido inverso como tomar
la via del contrincante en lugares en que ambas vias se crucen.

e En caso de necesitar hacer algin ajuste de un robot una vez empezado el concurso (por
ejemplo debido a dafios producidos durante la competicion o la necesidad de cambiar
pilas/baterias), este deberd hacerse con autorizacidon previa de los jueces, en presencia de
personal organizador y siempre que no coincida con el momento asignado a ese robot para
competir. El tiempo de reparacion se establecera a criterio de los jueces.

e Se podra realizar un cambio de baterias entre ronda y ronda de la competicion.

Sobre la competicion:

De forma previa al inicio de la competicion se realizard un control de calidad de los robots con toma
de tiempos de los mismos. Este control de calidad podré tener cardcter eliminatorio.

La competicién tendrd una ronda eliminatoria previa y una ronda final en formato de liguilla en la
que participaran los robots mejor clasificados en la ronda eliminatoria. El numero de participantes
en la ronda final queda a eleccién de la organizacion.

Los grupos y turnos de competiciéon se podran obtener por sorteo o teniendo en cuenta los tiempos
obtenidos en el control de calidad, lo que queda a elecion de la organizacion. Entre cada pareja de
oponentes se sorteard mediante lanzamiento de moneda, qué robot se colocaréd en una salida y cual
en la otra.
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En las eliminatorias la ronda se decidird al mejor de tres carreras. De cada pareja de oponentes se
proclamaré vencedor el que alcance la meta antes en dos de las carreras. De no darse este caso, se
proclamard vencedor el participante que haya completado antes una carrera. Si ninguno de los
oponentes ha completado ninguna carrera, ambos quedaran descalificados.

En caso de que el nimero de robots presentados a estas rondas sea impar, aquel que quede
desparejado debera completar la prueba en solitario, teniendo que recorrer el circuito en tiempo al
menos dos veces. El robot desparejado se elegird por sorteo o teniendo en cuenta los tiempos
obtenidos en el control de calidad, lo que queda a elecién de la organizacion.

Si en el momento de realizar la prueba, uno de los dos oponentes decida retirarse, el restante debera
completar la prueba en solitario, teniendo que recorrer el circuito en tiempo al menos dos veces de
cuatro.

Se admitirdn hasta dos salidas falsas por carrera (robot que parte antes de dar la salida). A la tercera
salida falsa se eliminard de esa carrera.

En caso de que un robot no parta en el momento de dar la salida, su representante podra tratar de
hacerlo andar antes de los dos minutos de la carrera, o de que su contrincante salga por meta (lo que
antes acontezca), pero sin poder desplazar el robot fuera de la zona de competicién y sin que la
prueba se detenga.

El inicio de los robots se realizard mediante “cuerda” o pulsador. En el caso del uso de “cuerda” la
misma deberd quedar en posesion del responsable una vez el robot empiece a moverse. En ningtin
caso el robot podréd realizar la prueba arrastrando la cuerda, por lo que si se di este caso el
responsable debera retirar la cuerda del robot situando al mismo en la salida sin que la prueba se
detenga. Si en esta operacion altera sensiblemente la trayectoria del robot contrincante, quedara
eliminado inmediatamente.
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